
ขั้นตอนการทำศิลปนิพนธ2 หลักสูตร ศป.บ. การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

 

คำอธิบาย 

 การสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ  ผูCเรียนจะตCองผGานเกณฑHการประเมินผลลัพธHการเรียนรูC ของการทำ

ศิลปนิพนธH ในรายวิชา 02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ และ 02366086 ศิลปนิพนธHทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ   

ศิลปนิพนธHเปRนผลงานที่นักศึกษาจะแสดงถึงการบรรลุผลลัพธHการเรียนรูCระดับหลักสูตรทุกดCาน กระบวนการ และผลผลิตจากการทำศิลปนิพนธHจะเปRนหลักฐานเชิงประจักษHที่บGงชี้ถึง

ความสามารถของนักศึกษาที่มีตGอความเชี่ยวชาญในการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ และใชCในการประเมินถึงผลลัพธHการเรียนรูCระดับหลักสูตรจากคณะกรรมการตรวจศิลปนิพนธHอัน

ประกอบไปดCวย อาจารยHที่ปรึกษา ตัวแทนอาจารยHผูCรับผิดชอบหลักสูตร และกรรมการภายนอกซึ่งเปRนผูCเชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจ เปRนกลไกในการสะทCอนถึงกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 

กิจกรรมการประเมินผล และผลงานของนักศึกษา วGามีความสัมพันธHกันกับความตCองการของภาคธุรกิจ 

 

ชCวงเวลา หนCวยกิต คำอธิบายรายวิชา และผลลัพธ2การเรียนรูH 

ชั้นปIที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 – 02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ  3 (1-4-4) หนGวยกิต 

โครงการศึกษาคCนควCาดCวยตนเองภายใตCหัวขCอการออกแบบที่สนใจ โดยเลือกใชCกระบวนการเก็บขCอมูล กระบวนการคCนควCาที่เหมาะสม นำมาสรCางเปRนศิลปนิพนธHทางการออกแบบ

สนเทศสามมิติ ประกอบดCวยหัวขCอ ขอบเขตการศึกษา การวิเคราะหHปcญหาทางการออกแบบ สรุปปcจจัยที่เกี่ยวขCอง ความมุGงหวัง วัตถุประสงคH การทบทวนวรรณกรรม การวิเคราะหHขCอมูล การ

กำหนดแนวทางการออกแบบ ผลที่จะไดCรับ แผนการทำงานที่มีคุณภาพ วางกลยุทธHทางการออกแบบผGานการเชื่อมโยงความรูCและเทคนิคทางศิลปะและการออกแบบ ปcจจัยมนุษยH ความรูCทางธุรกิจ 

ความเขCาใจในบริบทของสังคมและวัฒนธรรมไดCอยGางเหมาะสมในการพัฒนาเปRนโครงการศิลปนิพนธH 

 

ผลลัพธHการเรียนรูC 

PLO 1 ดCานหลักการและพื้นฐานทางการออกแบบ : ประยุกตHใชCองคHความรูCและหลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ เชGน สุนทรียศาสตรH เทคนิควิธีการสรCางสรรคHผลงาน ดCานธุรกิจ สังคม 

และวัฒนธรรมเพื่อสนับสนุนการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการอยGางนGาเชื่อถือ 

PLO 2 ดCานความคิดสรCางสรรคHและกลยุทธHทางการออกแบบ : วางกลยุทธHทางการออกแบบสำหรับโจทยHปcญหาทางการออกแบบปลายเปiดของโครงการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

ผGานเครื่องมือทางความคิดสรCางสรรคH และการคิดเชิงออกแบบตามปcจจัย สถานการณH และบริบทของโครงการ 

PLO 3 ดCานการวิจัยเพื่อการออกแบบ : ดำเนินการวิจัยเพื่อการออกแบบ ผGานการเลือกเครื่องมือ กระบวนการ หรือเทคนิคในการสืบคCน รวบรวมขCอมูล วิเคราะหHขCอมูล และสรุปเปRนความตCองการ 

ขCอกำหนด และเกณฑHทางการออกแบบที่สะทCอนถึงความเขCาใจเชิงลึกตGอผูCใชCงานไดC 

PLO 4 ดCานการเลGาเรื่องและถGายทอดเนื้อหาผGานสื่อ : สรCางเนื้อหา และเรื่องราวดCวยภาษาเขียนและภาษาภาพ สำหรับถGายทอดผGานสื่อที่หลากหลาย คำนึงถึงวัตถุประสงคHในการสื่อสาร โทนเสียง 

อารมณHในการสื่อสาร การใชCงานสื่อ กายภาพ รูปแบบ และขCอจำกัดตามชนิดของสื่อ 



ขั้นตอน 

ชั้นปjที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

สัปดาห2ที่ กิจกรรม 

1 แนะนำขั้นตอนของการทำศิลปนิพนธH  

2 Workshop การทำหCวขCอศิลปนิพนธH 

3 นักศึกษานำเสนอหัวขCอศิลปนิพนธHที่ตนเองสนใจคนละ 10 นาที และมอบหมายที่ปรึกษาศิลปนิพนธHใหCแกGนักศึกษา 

4 อบรมการใชCรูปแบบอัตโนมัติของ MS Word ในการทำเลGมศิลปนิพนธH  

4 – 16 นักศึกษาดำเนินการทำโครงรGางศิลปนิพนธH โดยมีอาจารยHที่ปรึกษาศิลปนิพนธHเปRนผูCควบคุม 

15 อาจารยHที่ปรึกษาศิลปนิพนธHเสนอชื่อกรรมการตรวจ 

~17 สอบปxองกันโครงรGางศิลปนิพนธH 

 

ชั้นปIที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 – 02366086 ศิลปนิพนธHทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 6 (0-18-0) หนGวยกิต 

 พัฒนา และ ผลิตผลงานออกแบบ ที่สอดคลCองกับผลจากการสืบคCนในวิชาการวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ ที่สอดคลCองกับเกณฑHดCานปcจจัยมนุษยH ดCาน

การตลาด ตลอดจนแสดงใหCเห็นถึงทักษะฝjมือ ความงามของผลงานออกแบบ นำเสนอผลงานออกแบบและกระบวนการออกแบบทั้งหมดที่สมบูรณHตGอสาธารณะ รวบรวมความเห็นจากผูCมีสGวน

เกี่ยวขCอง เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบ 

 

ผลลัพธHการเรียนรูC 

PLO 5 ดCานปฏิบัติการออกแบบ : ดำเนินการออกแบบผลงานดCวยทักษะฝjมือที่ประณีต ประกอบดCวย การเขียนแบบ การทำแบบรGาง การสรCางภาพ และการทำตCนแบบ ที่มีรายละเอียดที่แมGนยำ

สอดคลCองกับกลยุทธH และเกณฑHทางการออกแบบ คำนึงถึง การเขCาถึงเนื้อหา บริบท สภาพแวดลCอม วัสดุ เทคนิคในการผลิต การติดตั้ง และโปรแกรมคอมพิวเตอรH ไดCอยGางสวยงามแสดงใหCเห็นถึง

ความคิดริเริ่ม 

PLO 6 ดCานการนำเสนอและทักษะการสื่อสาร : นำเสนอเนื้อหา และกระบวนการของโครงการออกแบบอยGางครบถCวนสมบูรณH ผGานการนำเสนอดCวยภาพ และคำพูด ลำดับการเนCนรายละเอียดที่

สำคัญ และใชCสื่อนำเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมกับผลงานทั้งสื่อกายภาพ และสื่อดิจิทัล 

PLO 7 ดCานคุณภาพของผลงานออกแบบ : ทบทวนคุณภาพของงานออกแบบดCวยวิธีการที่เหมาะสม สอดคลCองกับวัตถุประสงคHของโครงการ ตอบความตCองการดCานการสื่อสารของประสบการณH

ผูCใชCงาน และผูCมีสGวนไดCสGวนเสีย และระบุถึงแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบในอนาคต 

 

 



ขั้นตอน 

ชั้นปjที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

สัปดาห2ที่ กิจกรรม 

1-16 นักศึกษาดำเนินการทำโครงการศิลปนิพนธH โดยมีอาจารยHที่ปรึกษาศิลปนิพนธHเปRนผูCควบคุม 

~17 สอบปxองกันศิลปนิพนธH 

  



การประเมินผลรายวิชา 02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

ประเมินผลผGานการสอบนำเสนอโครงรGางศิลปนิพนธH โดยตCองมีองคHประกอบอยGางนCอย ไดCแกG (1) ชื่อหัวขCอโครงการ (2) ที่มาและความสำคัญของโครงการ (3) ขCอมูลสนับสนุนโครงการ 

(4) วัตถุประสงคHของโครงการ (5) ขอบเขตของโครงการ (6) วิธีดำเนินโครงการ (7) ประโยชนHที่คาดวGาจะไดCรับ (8) นิยามศัพทH (ถCามี) โดยมีแนวทางการประเมินผลตามผลลัพธHการเรียนรูCดังตGอไปนี ้

PLO กิจกรรม เนื้อหาการประเมิน การมีสCวนรCวม 

1 การทบทวนวรรณกรรม –  คCนควCา รวบรวมหลักการ ทฤษฎี กรณีศึกษา และขCอมูลทุติยภูมิจากภาคเอกสาร (งานวรรณกรรม) ที่เกี่ยวขCอง

กับประเด็นศึกษาของโครงการไดCอยGางครบถCวน 

–  ไดCมาซึ่งขCอมูลประกอบที่เกี่ยวขCองกับโครงการอยGางครบถCวน และขCอมูลสGวนใหญGเปRนประโยชนHตGอโครงการ 

–  คัดแยก จัดหมวดหมูG และเรียงลำดับขCอมูลอยGางเปRนระบบ 

พฤติกรรมการใฝ~รูC 

2 การวิเคราะหHกลยุทธH 

และกำหนดขอบเขต 

–  แสดงวัถตุประสงคHของโครงการไดCชัดเจน ตรงกับสิ่งที่ตCองการจะออกแบบ 

–  มีการกำหนดขอบเขตที่ชัดเจน ครบถCวน เพื่อใหCบรรลุตามวัตถุประสงคHของโครงการ 

–  ขอบเขตของปcจจัยที่ศึกษา เชGน ผูCสGงสาร สาระหรือเนื้อหาที่ตCองนำเสนอผGานการออกแบบสื่อสาร ชGอง

ทางการสื่อสาร และผูCรับสาร เปRนตCน 

–  ขอบเขตการเก็บขCอมูล เชGน วิธีการเก็บขCอมูล พื้นที่เก็บขCอมูล กลุGมเปxาหมาย ฯลฯ 

–  ขอบเขตงานออกแบบ เชGน จำนวน และประเภทชิ้นงาน วิธีการออกแบบ เทคนิค หลักการทฤษฎี ทางการ

ออกแบบ เปRนตCน  

–  ขอบเขตการนำเสนองาน เชGน การนำเสนองาน การทำตCนแบบ และหุGนจำลองในลักษณะตGาง ๆ ที่เหมาะสม

ตGอการนำเสนอรายละเอียดของงานออกแบบ เปRนตCน 

–  ขอบเขตอื่น ๆ สามารถกำหนดเพิ่มเติมเพื่อใหCโครงการออกแบบมีกระบวนการที่รัดกุม และชGวยพิสูจนHความ

เปRนไปไดCของงานออกแบบใหCชัดเจนมากขึ้น เชGน ขอบเขตการทดสอบผลงาน ไดCแกG การทดสอบการใชCงาน 

และการทดสอบ Scenarios เปRนตCน 

–  แจกแจงวิธีการดำเนินงานไดCครบถCวนตามหลักการศึกษาวิจัย และกระบวนการทางการออกแบบ โดยอาจสรุป

เปRนกรอบแนวความคิด (Conceptual Framework) หรือ กรอบกลยุทธH (Strategic Framework) ที่เหมาะสม

กับโครงการ 

–  ประโยชนHที่ไดCรับมีความสอดคลCองกับวัตถุประสงคHของโครงการ ไมGเขียนถึงประโยชนHที่ไมGเกิดขึ้นจริง หรือผลลัพธH

จากการคาดคะเน และไมGเขียนถึงประโยชนHที่จะเกิดขึ้นจากการตGอยอดโครงการในอนาคต 

การคิดเชิงวิพากษH 



PLO กิจกรรม เนื้อหาการประเมิน การมีสCวนรCวม 

3 การวิจัยเพื่อการ

ออกแบบ 

–  เลือกใชCกระบวนการ เครื่องมือ และวิธีการในการเก็บขCอมูลไดCอยGางเหมาะสมตGอการเก็บขCอมูลปฐมภูม ิ

–  ไดCมาซึ่งขCอมูลที่สำคัญซึ่งเปRนหัวใจของประเด็นศึกษาของโครงการอยGางครบถCวน 

–  ไดCมาซึ่งขCอมูลประกอบที่เกี่ยวขCองกับโครงการอยGางครบถCวน และขCอมูลสGวนใหญGเปRนประโยชนHตGอโครงการ 

–  คัดแยก จัดหมวดหมูG และเรียงลำดับขCอมูลอยGางเปRนระบบ 

Empathy Skill 

4 การกำหนดการเลGาเรื่อง 

และสื่อที่ใชCในการเลGา

เรื่อง 

– สรุปเนื้อหาที่ตCองถGายทอดใหCกับกลุGมเปxาหมายไดCอยGางเหมาะสมตาม Journey ของ กลุGมเปxาหมาย 

– กำหนดสื่อที่หลากหลาย หรือ Touchpoints ไดCเหมาะสมกับ Journey ในการเลGาเรื่องตามขอบเขตของโครงการ  

การคิดเชิงระบบ 

 

สัดสCวนคะแนน รายวิชา 02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

กิจกรรมการประเมิน PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

การสอบโครงรGางศิลปนิพนธH 80 80 80 80 

การมีสGวนรGวมระหวGางภาคเรียน 20 20 20 20 

รวม 100 100 100 100 

สัดสCวนคCาน้ำหนัก 25% 25% 25% 25% 

 

  



การประเมินผลรายวิชา 02366086 ศิลปนิพนธ2ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

PLO กิจกรรม คำอธิบาย การมีสCวนรCวม 

5 การทำแบบรGาง 

 

–  ประเมินจากทักษะฝjมือ คุณภาพ และประสิทธิภาพในขั้นตอนการทำแบบรGาง 

–  ออกแบบอยGางเปRนขั้นเปRนตอนตามกระบวนการออกแบบ มีความคิดสรCางสรรคHที่ยืดหยุGน และหลากหลาย มีการคิด

วิเคราะหH และสังเคราะหHผลงานออกแบบไดCอยGางเปRนเหตุเปRนผล 

–  เลือกใชCเทคนิคในการทำแบบรGางที่มีประสิทธิภาพ มีความสวยงาม สามารถอธิบายและนำเสนอแนวความคิดออกมาไดC

อยGางเปRนรูปธรรม 

การทดลองและคิดแกCปcญหา 

 การพัฒนาแบบ –  ประเมินจากทักษะฝjมือ คุณภาพ ประสิทธิภาพในขั้นตอนการพัฒนาแบบ และการลงรายละเอียดของงานออกแบบ 

–  สามารถนำความรูCดCานการออกแบบมาใชCในการวางแผนงานออกแบบและเลือกองคHประกอบในการออกแบบไดCอยGาง

เหมาะสม และสามารถลงรายละเอียดงานออกแบบไดCอยGางถูกตCอง 

 การทำตCนแบบ – ตCนแบบทั ้งหุ Gนจำลองทางกายภาพ หรือหุ GนจำลองจากโปรแกรมคอมพิวเตอรHมีความสมจริง สามารถGายทอด

รายละเอียดของผลงานออกแบบไดCอยGางเปRนรูปธรรม เหมาะสมตGอการทดสอบ หรือนำเสนอ  

– แสดงลักษณะของผลงานออกแบบสุดทCายสามารถถGายทอดเนื้อหาสาระไดCครบถCวน มีความสวยงาม มีการใชCงาน หรือ

การมีปฏิสัมพันธHที่เหมาะสม ตามวัตถุประสงคH และปcจจัยที่ศึกษาของโครงการ และสามารถออกแบบไดCอยGางแตกตGาง 

มีเอกลักษณHตามบริบทของโจทยHทางการออกแบบ 

–  นักศึกษามีทักษะฝjมือในการออกแบบที่มีคุณภาพดีมาก ใกลCเคียงความเปRนมืออาชีพ มีการเก็บรายละเอียดของงาน

ออกแบบอยGางแมGนยำ สะทCอนใหCเห็นถึงความพรCอมในการทำงานออกแบบในภาคธุรกิจไดC 

6 การนำเสนอ 

ผลงานออกแบบ 

–  ประเมินจากคุณภาพของสื่อนำเสนอ เชGน แผGนนำเสนองาน ตCนแบบ โมเดล คลิปวิดีโอ หรือสื่อนำเสนอในลักษณะอื่น  

–  เลือกใชCรูปแบบสื่อ และเทคนิคในการนำเสนองานไดCอยGางมีประสิทธิภาพ สามารถสื่อสาร อธิบาย และนำเสนอ

แนวความคิดไดCอยGางเปRนรูปธรรม มีรายละเอียดที่สมบูรณH และมีความสวยงาม 

ทักษะการสื่อสาร 

7 การทดสอบคุณภาพ

ของการออกแบบ 

–  เลือกใชCวิธีในการทดสอบคุณภาพของผลงานออกแบบที่เหมาะสมตามลักษณะของโครงการ เชGน การสัมภาษณH การ

เปรียบเทียบ (Positioning) A/B Testing การทดสอบการใชCงาน เปRนตCน เพื่อวัดประสิทธิผลทางการสื่อสารตาม

วัตถุประสงคH คือ สามารถสื่อสารสาระไดCถูกตCอง และประสิทธิภาพทางการสื่อสาร คือ สามารถสื่อสารไดCมีความนGา

ดึงดูด ความสวยงาม มีโทน น้ำเสียง ภาพหรือภาษา และมีรูปแบบของการใชCงานหรือการถGายทอดประสบการณHที่

เหมาะสม 

– อภิปรายแนวทางการพัฒนาผลงานในอนาคต 

Growth Mindset 



 

สัดสCวนคะแนน รายวิชา 02366086 ศิลปนิพนธ2ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

กิจกรรมการประเมิน PLO 5 PLO 6 PLO 7 

การสอบปxองกันศิลปนิพนธH 80 80 80 

การมีสGวนรGวมระหวGางภาคเรียน 20 20 20 

รวม 100 100 100 

สัดสCวนคCาน้ำหนัก 60% 20% 20% 

 

 

  



เกณฑ&การประเมินผลลัพธ&การเรียนรู6และการมีส9วนร9วม 

PLO 1 ดHานหลักการและพื้นฐานทางการออกแบบ – ประยุกตHใชCองคHความรูCและหลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ เชGน สุนทรียศาสตรH เทคนิควิธีการสรCางสรรคHผลงาน ดCานธุรกิจ 

สังคม และวัฒนธรรมเพื่อสนับสนุนการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการอยGางนGาเชื่อถือ 

Score Learning Outcomes Participation – Eager to Learn 

A 
ประยุกตHใชCหลักการทางการออกแบบในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหCมี

ความนGาเชื ่อถือไดCอยGางมีประสิทธิภาพ สะทCอนความเชี ่ยวชาญในสหวิทยาทางการ

ออกแบบ 

แสดงใหCเห็นความใฝ~รูCในการคCนควCาเนื้อหาและทฤษฎีที่เกี่ยวขCองอยGางหลากหลาย และ

เชื่อมโยงความรูCเหลGานั้นกับแนวคิดการออกแบบไดCอยGางสอดคลCอง ชัดเจน และครอบคลุม

ประเด็นสำคัญที่เกี่ยวขCองกับบริบทของโครงงาน 

B 
ประยุกตHใชCหลักการทางการออกแบบในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหCมี

ความนGาเชื่อถือไดCอยGางมีนัยสำคัญ สะทCอนความเขCาใจที่หนักแนGนในสหวิทยาทางการ

ออกแบบ แตGยังมีประเด็นใหCพัฒนาเล็กนCอย 

แสดงใหCเห็นความใฝ~รูCในการคCนควCาเนื้อหาและทฤษฎีที่เกี่ยวขCอง และสามารถเชื่อมโยง

ความรูCที่คCนพบกับแนวคิดหรือวิธีการออกแบบไดCอยGางเหมาะสม แมCบางสGวนยังขาดความ

ลึกหรือความครอบคลุม 

C 

ประยุกตHใชCหลักการทางการออกแบบที่สำคัญในการสนับสนุน และยกระดับโครงการ

ออกแบบใหCมีความนGาเชื่อถืออยGางเปRนที่นGาพึงพอใจ สะทCอนความเขCาใจพื้นฐานในสหวิทยา

ทางการออกแบบ ซึ่งเปRนไปตามขCอกำหนดขึ้นต่ำสำหรับการใชCสหวิทยากรเพื่อสนับสนุน

โครงการออกแบบ 

แสดงใหCเห็นความใฝ~รูCในการคCนควCาในระดับพื้นฐาน และสามารถเชื่อมโยงความรูCที่จำเปRน

ตGอโครงงานไดCอยGางตรงประเด็น 

D 
ประยุกตHใชCหลักการทางการออกแบบในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหCมี

ความนGาเชื่อถือไดCอยGางจำกัด การประยุกตHใชCมีประเด็นใหCพัฒนาอยูGมาก และขาดความ

ตGอเนื่องในการประยุกตHใชCใหCการสนับสนุนโครงการเปRนไปอยGางราบรื่น 

แสดงใหCเห็นการคCนควCาอยGางจำกัด หรือเชื่อมโยงความรูCกับโครงงานไดCไมGชัดเจน ขาดความ

ตGอเนื่องในการเรียนรูC 

F 
การใชCหลักการและรากฐานในงานศิลปะและการออกแบบไมGเพียงพอและไมGนGาเชื่อถือใน

การสนับสนุนโครงการออกแบบ ขาดความเขCาใจและความเชี่ยวชาญในการนำหลักการ

เหลGานี้ไปใชCอยGางชัดเจน สGงผลใหCการสนับสนุนโครงการไมGมีประสิทธิภาพ 

ไมGแสดงพฤติกรรมการใฝ~รูCหรือการคCนควCา ไมGมีการเชื่อมโยงองคHความรูCใด ๆ กับแนวคิด

หรือกระบวนการออกแบบเลย 

 

 

 

 



PLO 2 ดHานความคิดสรHางสรรค2และกลยุทธ2ทางการออกแบบ – สรCางกลยุทธHทางการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบประสบการณHสำหรับสื่อบูรณาการแบบปลายเปiด โดยใชCเครื่องมือทาง

ความคิดสรCางสรรคH และการคิดเชิงออกแบบ เพื่อใหCสอดคลCองกับขอบเขต สถานการณH และบริบทของโครงการ 

Score Learning Outcomes Participation – Critical Thinking 

A 

การสรCางกลยุทธHการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเปiดนั้นยอดเยี่ยมมาก 

เครื่องมือความคิดสรCางสรรคHและการออกแบบถูกนำไปใชCอยGางมีทักษะอยGางยิ่ง ทำใหCเกิด

ความสอดคลCองกับขอบเขตของโครงการ สถานการณH และบริบทในระดับสูง กลยุทธH

เหลGานี้แสดงถึงความเขCาใจอยGางลึกซึ้งและการประยุกตHใชCอยGางมีประสิทธิภาพ 

แสดงการคิดเชิงวิพากษHอยGางลึกซึ้งโดยตั้งคำถามตGอโจทยH ขCอจำกัด และแนวคิดของตนเอง 

เพื่อนำไปสูGการเลือกใชCกลยุทธHทางความคิดสรCางสรรคHที่เหมาะสมกับบริบทของโครงงาน

อยGางชัดเจน มีการอธิบายเหตุผลของการเลือกแนวทางอยGางมีหลักฐานรองรับ 

B 

การสรCางกลยุทธHการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเปiดนั้นมีความชำนาญ 

เครื่องมือความคิดสรCางสรรคHและการออกแบบถูกนำไปใชCอยGางมีทักษะ สGงผลใหCเกิดความ

สอดคลCองกับขอบเขตของโครงการ สถานการณH และบริบทไดCดี กลยุทธHเหลGานี้แสดงถึง

ความเขCาใจอยGางมั่นคงและการประยุกตHใชCอยGางมีประสิทธิภาพ 

ใชCการคิดเชิงวิพากษHเพื่อเปรียบเทียบหรือพิจารณาทางเลือกตGาง ๆ กGอนตัดสินใจเลือกแนว

ทางการออกแบบ สามารถในการเชื่อมโยงระหวGางขCอจำกัดของโครงการกับการเลือกใชCกล

ยุทธHอยGางมีเหตุผล แมCบางจุดยังขาดความชัดเจนหรือความครอบคลุม 

C 

การสรCางกลยุทธHการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเปiดนั ้นนGาพอใจ 

เครื่องมือความคิดสรCางสรรคHและการออกแบบถูกนำไปใชCอยGางเหมาะสมตามขCอกำหนด

พื้นฐานสำหรับความสอดคลCองกับขอบเขตของโครงการ สถานการณH และบริบท กลยุทธH

เหลGานี้แสดงถึงความเขCาใจและการประยุกตHใชCอยGางนGาพอใจ 

แสดงความพยายามในการใชCการคิดเชิงวิพากษHเพื่อพิจารณาทางเลือก และเลือกใชCกลยุทธH

ทางความคิดสรCางสรรคHไดCอยGางสอดคลCองกับแนวคิดหลักของโครงงาน แมCจะยังไมGสามารถ

อธิบายเหตุผลเชิงลึกไดCทุกประเด็น 

D 

การสรCางกลยุทธHการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเปiดนั้นแสดงใหCเห็นถึง

ความชำนาญที่จำกัด มีประเด็นสำหรับการปรับปรุงในการประยุกตHใชCเครื่องมือความคิด

สรCางสรรคHและการออกแบบ และการสอดคลCองกับขอบเขตของโครงการ สถานการณH และ

บริบทไมGสม่ำเสมอ กลยุทธHอาจไมGสามารถตอบสนองความตCองการของโครงการไดCอยGางมี

ประสิทธิภาพ 

มีการเลือกใชCกลยุทธHหรือแนวทางในการออกแบบโดยไมGมีการตั้งคำถามหรือพิจารณาเชิง

วิพากษHอยGางชัดเจน กลยุทธHที่เลือกไมGสอดคลCองกับบริบทหรือโจทยHของโครงการ 

F 

การสรCางกลยุทธHการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเปiดนั้นไมGเพียงพอ 

เครื่องมือความคิดสรCางสรรคHและการออกแบบถูกนำไปใชCอยGางไมGดี สGงผลใหCเกิดการขาด

ความสอดคลCองกับขอบเขตของโครงการ สถานการณH และบริบท กลยุทธHเหลGานี้แสดงใหC

เห็นถึงความขาดแคลนความเขCาใจและความชำนาญ ทำใหCไมGสามารถใชCไดCอยGางมี

ประสิทธิภาพสำหรับโครงการนี้ 

ไมGแสดงออกถึงการคิดเชิงวิพากษHในการทำงานออกแบบ เลือกหรือใชCกลยุทธHโดยไมGมี

เหตุผลรองรับ หรือไมGสามารถอธิบายความเกี่ยวขCองระหวGางกลยุทธHกับโครงการไดCเลย 

 



PLO 3 ดHานการวิจัยเพื่อการออกแบบ – ประยุกตHหลักการสำรวจเชิงบริบทในการวิจัยเชิงออกแบบ เพื่อการสำรวจ วิเคราะหHขCอมูลเชิงคุณภาพและปริมาณ และสรุปเปRนความตCองการและเกณฑH

ในการออกแบบสะทCอนความเขCาใจเชิงลึกที่มีตGอผูCใชCงาน ธุรกิจ และผูCมีสGวนไดCเสียอยGางเอาใจใสG 

Score Learning Outcomes Participation – Empathy Skill 

A 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการดCวยความชำนาญ ใชCเครื่องมือ กระบวนการ และเทคนิคที่

หลากหลายและเหมาะสม การสืบคCน วิเคราะหH และสรุปเปRนขCอกำหนดและเกณฑHการ

ออกแบบแสดงใหCเห็นถึงความเขCาใจอยGางลึกซึ้งเกี่ยวกับความเขCาใจของผูCใชC การประยุกตHใชC

วิธีการวิจัยอยGางรอบคอบและมีสGวนชGวยอยGางมากตGอกระบวนการออกแบบ 

แสดงใหCเห็นถึงความเขCาใจผูCใชCงานโดยการรายงานลักษณะของผูCใชCงานที่หลากหลายไดC

อยGางชัดเจน พรCอมรายงานรูปแบบของปฏิสัมพันธH และความคิดเห็นของผูCใชCงานอยGาง

ลึกซึ้ง และแสดงใหCเห็นวGาตนใหCคุณคGาตGอความคิดเห็นของผูCใชCงานอยGางจริงจัง 

B 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการอยGางมีทักษะ ใชCเครื่องมือ กระบวนการ และเทคนิคที่

หลากหลายและเหมาะสม การสืบคCน วิเคราะหH และสรุปเปRนขCอกำหนดและเกณฑHการ

ออกแบบแสดงใหCเห็นถึงความเขCาใจที่มั่นคงเกี่ยวกับความเขCาใจของผูCใชC การประยุกตHใชC

วิธีการวิจัยอยGางมีประสิทธิภาพและมีสGวนชGวยในทางบวกตGอกระบวนการออกแบบ 

แสดงใหCเห็นถึงความเขCาใจผูCใชCงานโดยการรายงานลักษณะของผูCใชCงานมากกวGาหนึ่งกลุGม 

และสรุปความคิดเห็นที่ไดCรับจากการปฏิสัมพันธHไดCอยGางเหมาะสม พรCอมแสดงทGาทีที่

เปiดรับและใหCความสำคัญตGอมุมมองของผูCใชCงาน 

C 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการอยGางเพียงพอ ใชCเครื่องมือ กระบวนการ และเทคนิค

พื้นฐาน การสืบคCน วิเคราะหH และสรุปเปRนขCอกำหนดและเกณฑHการออกแบบแสดงถึง

ความเขCาใจที่นGาพอใจเกี่ยวกับความเขCาใจของผูCใชC การประยุกตHใชCวิธีการวิจัยตรงตาม

ขCอกำหนดพื้นฐานในการสนับสนุนกระบวนการออกแบบ 

แสดงใหCเห็นถึงความเขCาใจผูCใชCงานโดยการรายงานลักษณะของผูCใชCงานหลัก และนำเสนอ

ความคิดเห็นหรือขCอมูลที่ไดCรับจากผูCใชCงานไดCตรงประเด็น พรCอมแสดงความใสGใจตGอขCอมูล

นั้นอยGางเหมาะสม 

D 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการดCวยความชำนาญที่จำกัด ใชCชุดเครื่องมือ กระบวนการ 

หรือเทคนิคที่จำกัด การสืบคCน วิเคราะหH และสรุปเปRนขCอกำหนดและเกณฑHการออกแบบ

แสดงใหCเห็นถึงความไมGสม่ำเสมอและชGองวGางในการตอบสนองความเขCาใจของผูCใชC การ

ประยุกตHใชCวิธีการวิจัยตCองการการปรับปรุงเพื่อสนับสนุนกระบวนการออกแบบอยGางมี

ประสิทธิภาพ 

รายงานผูCใชCงานไดCไมGชัดเจน เชGน ขาดรายละเอียดของผูCใชCงานหรือการปฏิสัมพันธH พูดถึง

ความคิดเห็นของผูCใชCงานแบบผิวเผิน และยังไมGแสดงใหCเห็นวGาตนใหCคุณคGาตGอความคิดเห็น

เหลGานั้น 

F 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการอยGางไมGเพียงพอ ขาดการใชCเครื่องมือ กระบวนการ หรือ

เทคนิคที่เหมาะสม การสืบคCน วิเคราะหH และสรุปเปRนขCอกำหนดและเกณฑHการออกแบบ

ขาดความเขCาใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับความเขCาใจของผูCใชC การประยุกตHใชCวิธีการวิจัยไมGเพียงพอ

และไมGสนับสนุนกระบวนการออกแบบ 

ไมGสามารถรายงานลักษณะของผูCใชCงานหรือความคิดเห็นที่ไดCรับจากภาคสนามไดC และไมG

แสดงใหCเห็นถึงความเขCาใจหรือทัศนคติที่เปiดรับความคิดเห็นของผูCอื่นเลย 

 



PLO 4 ดHานการเลCาเรื่องและถCายทอดเนื้อหาผCานสื่อ – สรCางเนื้อหา และเรื่องราวดCวยภาษาเขียนและภาษาภาพ สำหรับถGายทอดผGานสื่อที่หลากหลาย คำนึงถึงวัตถุประสงคHในการสื่อสาร โทน

เสียง อารมณHในการสื่อสาร การใชCงานสื่อ กายภาพ รูปแบบ และขCอจำกัดตามชนิดของสื่อ 

Score Learning Outcomes Participation – Systematic Thinking 

A 

แสดงใหCเห็นถึงการผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษยHที่ยอดเยี่ยมและสอดคลCองกับวัตถุประสงคHที่ตั้งใจไวC สรCาง

ประสบการณHที่ลึกซึ้งและมีเปxาหมาย เนื้อหาภาพและคำพูดถูกรวมเขCาดCวยกันอยGางไรCรอยตGอ สื่อถึงน้ำเสียง อารมณH 

และความหมายที่ตั ้งใจไวCอยGางมีประสิทธิภาพ ใชCสื ่อผสมผสานอยGางสรCางสรรคHและมีประสิทธิภาพเพื่อเสริม

ประสบการณHโดยรวม ปรับตัวไดCอยGางเชี่ยวชาญตGอขCอจำกัดโดยไมGลดทอนคุณภาพ 

แสดงใหCเห็นการคิดเชิงระบบผGานการจำแนกองคHประกอบของ

การเลGาเรื่องไดCอยGางครบถCวน ไดCแกG วัตถุประสงคH กลุGมเปxาหมาย 

อารมณH โทนเสียง เนื ้อหา สื ่อ และขCอจำกัด พรCอมเชื ่อมโยง

องคHประกอบเหลGานี้เขCาดCวยกันอยGางเปRนลำดับ มีเหตุผลรองรับ 

และสอดคลCองทั้งระบบ 

B 

ผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษยHอยGางสม่ำเสมอและสอดคลCองกับวัตถุประสงคHที่ตั้งใจไวC ใหCประสบการณHที่มี

ความลึกซึ้งและมีเปxาหมายสูง มีบางพื้นที่ที่ตCองการการปรับปรุงเล็กนCอย เนื้อหาภาพและคำพูดสGวนใหญGถูกรวมเขCา

ดCวยกันอยGางดี สื่อถึงน้ำเสียง อารมณH และความหมายที่ตั้งใจไวCไดCอยGางชัดเจน ใชCสื่อผสมผสานอยGางมีประสิทธิภาพ

เพื่อเสริมประสบการณH มีบางประเด็นที่ตCองการการปรับปรุงเล็กนCอยในการปรับตัวใหCเขCากับขCอจำกัด 

แสดงใหCเห็นการคิดเชิงระบบผGานการจำแนกองคHประกอบหลัก

ของการเลGาเรื่องไดCครบถCวน และเชื่อมโยงองคHประกอบเหลGานั้น

เขCาดCวยกันไดCอยGางมีเหตุผล แมCบางจุดยังขาดความตGอเนื่องหรือ

มีชGองวGางในบางมิต ิ

C 

ผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษยHอยGางสม่ำเสมอและสอดคลCองกับวัตถุประสงคHที่ตั้งใจไวCอยGางพอสมควร แตG

ประสบการณHอาจขาดความลึกซึ้งในบางพื้นที่ เนื้อหาภาพและคำพูดถูกนำเสนออยGางเพียงพอ แตGมีพื้นที่ที่สังเกตไดC

วGาความชัดเจนหรือความสอดคลCองสามารถปรับปรุงไดC ใชCสื่อผสมผสานเพื่อสนับสนุนประสบการณH มีประเด็นที่

ตCองการการปรับปรุงในการปรับตัวใหCเขCากับขCอจำกัด 

แสดงใหCเห็นการคิดเชิงระบบผGานการจำแนกองคHประกอบ

พื้นฐานของการเลGาเรื ่อง และเชื่อมโยงกันอยGางเหมาะสมกับ

วัตถุประสงคH แมCยังไมGไดCจัดระบบหรืออธิบายอยGางละเอียด 

D 

ผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษยHอยGางไมGสม่ำเสมอ แตGพยายามที่จะสอดคลCองกับวัตถุประสงคHที่ตั้งใจไวC สGงผลใหC

ประสบการณHมีความลึกซึ้งและเปxาหมายที่จำกัด เนื้อหาภาพและคำพูดถูกนำเสนอดCวยความชัดเจนในบางสGวน แตGมี

ประเด็นสำคัญที่ตCองการการปรับปรุง ใชCสื่อผสมผสาน แตGมีประสิทธิภาพจำกัด และมีความสามารถในการปรับตัว

ตGอขCอจำกัดเพียงเล็กนCอย 

แสดงใหCเห็นการคิดเชิงระบบอยGางจำกัด ผGานการจำแนก

องคHประกอบเพียงบางสGวน และเชื่อมโยงอยGางไมGชัดเจน ลำดับ

ไมGเปRนระบบ หรือองคHประกอบบางสGวนขัดแยCงกัน 

F 

ไมGสามารถผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษยHและสอดคลCองกับวัตถุประสงคHที่ตั้งใจไวCไดC สGงผลใหCประสบการณH

ขาดการเชื่อมตGอหรือไมGนGาสนใจ เนื้อหาภาพและคำพูดถูกนำเสนอดCวยความชัดเจนหรือความสอดคลCองที่นCอย 

สGงผลใหCการเขCาใจและการมีสGวนรGวมไมGชัดเจน ใชCสื่อผสมผสานอยGางไมGดี ทำใหCประสบการณHโดยรวมลดลง และ

แสดงใหCเห็นถึงการขาดความสามารถในการปรับตัวตGอขCอจำกัด 

ไมGแสดงใหCเห็นการคิดเชิงระบบ ไมGมีการจำแนกองคHประกอบ

สำคัญ หรือไมGสามารถเชื่อมโยงสิ่งที่เลือกใชCในการเลGาเรื่องใหC

สอดคลCองกับวัตถุประสงคHไดCเลย 

 



PLO 5 ดHานการดำเนินการออกแบบ – ดำเนินการออกแบบดCวยทักษะที่ประณีตในการวาดภาพ รGางภาพ การทำแผนภาพ และการสรCางตCนแบบ มุGงเนCนรายละเอียดในการนำเสนอการใชCงาน 

ปcจจัยเชิงบริบท สิ่งแวดลCอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้ง ใหCความสำคัญกับความคิดริเริ่ม ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูCอื่น 

Score Learning Outcomes 
Participation –  

Experiment and Problem Solving 

A 

ดำเนินการออกแบบดCวยทักษะที่ยอดเยี่ยมในการวาดภาพ, สเก็ตชH, การสรCางภาพ และการสรCางตCนแบบ แสดงใหCเห็นถึงทักษะที่

ละเอียดอGอน ใชCเทคนิคอยGางแมGนยำและเชี ่ยวชาญ แสดงใหCเห็นถึงการควบคุมเครื ่องมือและวัสดุไดCอยGางยอดเยี ่ยม เนCน

รายละเอียดอยGางมีประสิทธิภาพ ทำใหCเกิดการนำเสนอการใชCงาน ปcจจัยบริบท สภาพแวดลCอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต 

และการติดตั้งที่ถูกตCอง ใหCความสำคัญกับความคิดริเริ ่ม นำเสนอแนวทางที่เปRนเอกลักษณHและสรCางสรรคHในการดำเนินการ

ออกแบบ ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูCอื่น 

แสดงให Cเห ็นการทดลองอย Gางต Gอเน ื ่องในทุก

ขั้นตอน (แบบรGาง พัฒนาแบบ ตCนแบบ) โดยมีการ

ทดลองหลายครั้งตGอขั้นตอน พรCอมระบุปcญหาที่

พบ และอธิบายเหตุผลของการปรับแกCไดCอยGาง

ชัดเจน 

B 

ดำเนินการออกแบบดCวยทักษะที่มั่นคงในการวาดภาพ, สเก็ตชH, การสรCางภาพ และการสรCางตCนแบบ ใชCเทคนิคอยGางแมGนยำและมี

ประสิทธิภาพ แสดงใหCเห็นถึงการควบคุมเครื่องมือและวัสดุไดCอยGางดี เนCนรายละเอียดอยGางเพียงพอ ทำใหCเกิดการนำเสนอการใชC

งาน ปcจจัยบริบท สภาพแวดลCอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งที่นGาเชื่อถือ แสดงใหCเห็นถึงการคิดละเอียดลออ 

มีสGวนในการสรCางสรรคHองคHประกอบในการดำเนินการออกแบบ ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูCอื่น 

แสดงให C เห ็นการทดลองในท ุกข ั ้นตอน และ

สามารถระบุปcญหาที ่พบในแตGละขั ้นตอนไดC มี

ความพยายามในการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลง

แนวทางเพื ่อใหCเหมาะสมกับขCอจำกัด แมCการ

เชื่อมโยงหรืออธิบายอาจยังไมGครบถCวนทุกมิต ิ

C 

ดำเนินการออกแบบดCวยทักษะขั้นพื้นฐานในการวาดภาพ, สเก็ตชH, การสรCางภาพ และการสรCางตCนแบบ ใชCเทคนิคอยGางเพียงพอ มี

การควบคุมเครื ่องมือและวัสดุในระดับพื ้นฐาน เนCนรายละเอียดในระดับพื ้นฐาน ใหCการนำเสนอการใชCงาน ปcจจัยบริบท 

สภาพแวดลCอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งในระดับพื้นฐาน แสดงใหCเห็นถึงการคิดหลากหลายและยืดหยุGนใน

ระดับที่ยอมรับไดC รวมองคHประกอบมาตรฐานในการดำเนินการออกแบบ ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูCอื่น 

แสดงให C เห ็นการทดลองในท ุกข ั ้นตอน และ

สามารถแกCปcญหาเบื้องตCนที่พบในกระบวนการทำ

แบบรGาง พัฒนาแบบ หรือทำตCนแบบไดCอยGาง

เหมาะสม 

D 

ดำเนินการออกแบบดCวยทักษะที่จำกัดในการวาดภาพ, สเก็ตชH, การสรCางภาพ และการสรCางตCนแบบ ใชCเทคนิคอยGางไมGสม่ำเสมอ 

มีความไมGสม่ำเสมอในการควบคุมเครื่องมือและวัสดุ แสดงใหCเห็นถึงขCอจำกัดในการเนCนรายละเอียด สGงผลใหCการนำเสนอ

องคHประกอบสำคัญไมGสมบูรณHหรือไมGถูกตCอง แสดงใหCเห็นถึงความสามารถในคิดหลากหลายและยืดหยุGนที่จำกัด ขาดความคิด

สรCางสรรคHในการดำเนินการออกแบบ ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูCอื่น 

แสดงการทดลองไมGครบทุกขั้นตอน หรือมีขั้นตอน

ที่ยังไมGมีการตอบสนองตGอปcญหาอยGางชัดเจน และ

ยังไมGสามารถอธิบายเหตุผลของการปรับแกCไดC

ชัดเจน 

F 

ไมGสามารถดำเนินการออกแบบไดCอยGางมีประสิทธิภาพ ขาดทักษะในการวาดภาพ, สเก็ตชH, การสรCางภาพ และการสรCางตCนแบบ 

ไมGสามารถใชCเทคนิคไดCอยGางมีประสิทธิภาพ แสดงใหCเห็นถึงการขาดการควบคุมเครื่องมือและวัสด ุไมGสามารถเนCนรายละเอียดไดC

อยGางเพียงพอ สGงผลใหCการนำเสนอการใชCงาน ปcจจัยบริบท สภาพแวดลCอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งไมGนGา

พอใจ รวมทั้งคัดลอกแนวความคิดผูCอื่น 

ไมGแสดงพฤติกรรมการทดลองหรือการแกCปcญหา 

ไมGมีหลักฐานของการพัฒนาแบบหรือตCนแบบ และ

ไมGสามารถระบุปcญหาหรือการปรับปรุงที่เกิดขึ้นใน

กระบวนการออกแบบไดCเลย 



PLO 6 ดHานการนำเสนอและทักษะการสื่อสาร – นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดCวยการนำเสนอผGานภาพและขCอความ เนCนสาระที่สำคัญ และเลือกใชCสื่อนำเสนอใน

รูปแบบกายภาพหรือดิจิทัลที่มีความเหมาะสม 

Score Learning Outcomes Participation – Communication Skill 

A 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดCวยทักษะที่ยอดเยี่ยมในการสื่อสารดCวยภาพและคำพูด ใชCเทคนิคการ

นำเสนออยGางแมGนยำ แสดงถึงความเชี่ยวชาญในทั้งรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ปฏิบัติตามรายละเอียดที่กำหนดอยGางละเอียด

ถี่ถCวน ทำใหCเกิดการนำเสนอที่ครบถCวนและถูกตCองของโครงการออกแบบ ผสมผสานสื่อการนำเสนอที่เหมาะสมอยGางไรCรอยตGอ 

เสริมสรCางผลกระทบและความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

แสดงใหCเห็นทักษะการสื ่อสารผGานการพูดอยGาง

มั่นใจ ชัดเจน และนGาสนใจทั้งในการสื่อสารระหวGาง

กระบวนการทำงานกับผูCอื ่น และในการนำเสนอ

โครงการ โดยสามารถจัดลำดับเนื้อหาและถGายทอด

ประเด็นสำคัญไดCอยGางมีจังหวะและเขCาใจงGาย 

B 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดCวยทักษะที่มั่นคงในการสื่อสารดCวยภาพและคำพูด ใชCเทคนิคการนำเสนอ

อยGางแมGนยำ แสดงถึงความชำนาญในทั้งรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ปฏิบัติตามรายละเอียดที่กำหนดอยGางมีประสิทธิภาพ ทำ

ใหCเกิดการนำเสนอที่นGาเชื่อถือของโครงการออกแบบ ผสมผสานสื่อการนำเสนอที่เหมาะสมอยGางมีประสิทธิภาพ เสริมสรCางความ

ชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

แสดงใหCเห็นทักษะการสื่อสารผGานการพูดที่ชัดเจน

และเขCาใจงGาย โดยมีความพยายามสื่อสารกับผูCอื่น

ระหวGางกระบวนการทำงาน และสามารถนำเสนอ

ผลงานไดCอยGางเหมาะสม แมCยังขาดความมั่นใจหรือ

จังหวะที่สม่ำเสมอในบางจุด 

C 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดCวยทักษะขั้นพื้นฐานในการสื่อสารดCวยภาพและคำพูด ใชCเทคนิคการ

นำเสนออยGางเพียงพอ มีความชำนาญในระดับพื้นฐานทั้งรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ปฏิบัติตามรายละเอียดที่กำหนดใน

ระดับพื้นฐาน ทำใหCเกิดการนำเสนอที่พื ้นฐานของโครงการออกแบบ ผสมผสานสื่อการนำเสนอพื้นฐาน มีสGวนชGวยในการ

เสริมสรCางความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

แสดงใหCเห็นทักษะการสื่อสารในระดับพื้นฐาน โดย

สามารถสื่อสารกับผูCอื่นไดCพอเขCาใจในระหวGางการ

ทำงาน และสามารถนำเสนอเนื้อหาไดCครบถCวน แมC

ยังขาดความกลCาแสดงออกหรือการจัดลำดับที่ดี 

D 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดCวยทักษะที่จำกัดในการสื่อสารดCวยภาพและคำพูด ใชCเทคนิคการนำเสนอ

อยGางไมGสม่ำเสมอ มีขCอจำกัดที่เห็นไดCชัดทั ้งในรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล แสดงใหCเห็นถึงขCอจำกัดในการปฏิบัติตาม

รายละเอียดที่กำหนด สGงผลใหCการนำเสนอไมGสมบูรณHหรือไมGถูกตCอง ผสมผสานสื่อการนำเสนอที่จำกัด สGงผลตGอความชัดเจน

โดยรวมของการนำเสนอ 

แสดงใหCเห็นทักษะการสื่อสารอยGางจำกัด เชGน ไมG

กลCาพูด ไมGชัดเจน ขาดการมีสGวนรGวมในการสื่อสาร

ระหวGางทำงาน และไมGสามารถนำเสนอสาระสำคัญ

ของโครงการไดCชัดเจน 

F 

ไมGสามารถนำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบไดCอยGางมีประสิทธิภาพ ขาดทักษะที่จำเปRนในการสื่อสารดCวย

ภาพและคำพูด ไมGสามารถใชCเทคนิคการนำเสนอไดCอยGางมีประสิทธิภาพ แสดงใหCเห็นถึงการขาดการควบคุมทั้งในรูปแบบทาง

กายภาพและดิจิทัล ไมGสามารถปฏิบัติตามรายละเอียดที่กำหนดไดCอยGางเพียงพอ สGงผลใหCการนำเสนอของโครงการออกแบบไมGนGา

พอใจ ไมGสามารถผสมผสานสื่อการนำเสนอที่เหมาะสม สGงผลตGอความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

ไมGแสดงพฤติกรรมการสื ่อสารที่ชัดเจน ไมGมีการ

พูดคุยหรือแลกเปลี ่ยนกับผู Cอ ื ่นในกระบวนการ

ทำงาน และไมGสามารถนำเสนอผลงานหรือเนื้อหา

ใด ๆ ไดCเลย 

 



PLO 7 ดHานคุณภาพงานออกแบบ – ประยุกตHใชCเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบดCวยวิธีการที่เหมาะสม สอดคลCองกับวัตถุประสงคHของโครงการ ตอบสนองความตCองการของ

ประสบการณHมนุษยHและผูCมีสGวนไดCสGวนเสีย เพื่อระบุถึงแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบในอนาคต 

Score Learning Outcomes Participation – Growth Mindset 

A 

ประยกุตHใชCเครือ่งมอืทดสอบคณุภาพของงานออกแบบดCวยทักษะที่ยอดเยี่ยม สอดคลCองกับวัตถุประสงคH

ของโครงการ ความตCองการการสื่อสารสำหรับประสบการณHผูCใชC และความตCองการของผูCมีสGวนไดCเสีย

อยGางแมGนยำ การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคตเปRนไปอยGางมีวิสัยทัศนH และขCอเสนอแนะที่

ใหCแสดงถึงความคิดสรCางสรรคHและการคิดเชิงออกแบบ 

แสดงใหCเห็น Growth Mindset ผGานการมีสGวนรGวมอยGางแข็งขันในการรับฟcง

ขCอเสนอแนะ ตั้งคำถามเพื่อความเขCาใจ แสดงความคิดเห็นเชิงบวก และ

สื่อสารแนวทางการปรับปรุงผลงานของตนอยGางชัดเจน แสดงใหCเห็นความ

เชื่อมั่นวGาโครงการสามารถพัฒนาไดCดีขึ้นเสมอ 

B 

ประยุกตHใชCเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบไดCอยGางเชี่ยวชาญ สอดคลCองกับวัตถุประสงคHของ

โครงการ ความตCองการการสื่อสารสำหรับประสบการณHผูCใชC และความตCองการของผูCมีสGวนไดCเสียอยGาง

มั่นคง การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคตเปRนไปอยGางมีประสิทธิภาพและสGงผลบวกตGอ

กระบวนการออกแบบ 

แสดงใหCเห็นการมีสGวนรGวมในการรับฟcงขCอเสนอแนะอยGางตั ้งใจ พรCอม

แลกเปลี่ยนความเห็นและยอมรับขCอเสนอแนะโดยเปiดใจ แสดงใหCเห็นถึง

ความพยายามที่จะพัฒนาผลงาน แมCบางครั้งยังไมGสามารถตอบสนองไดC

ครบถCวน 

C 

ประยุกตHใชCเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบเพียงพอกับวัตถุประสงคHของโครงการ ความ

ตCองการการสื่อสารสำหรับประสบการณHผูCใชC และความตCองการของผูCมีสGวนไดCเสีย การระบุประเด็น

สำหรับการปรับปรุงในอนาคตเปRนไปอยGางนGาพอใจและตรงตามขCอกำหนดพื้นฐานในการพัฒนาคุณภาพ

ของการออกแบบ 

แสดงใหCเห็นการมีสGวนรGวมในระดับพื้นฐาน โดยฟcงขCอเสนอแนะจากผูCอื่น

และตอบสนองดCวยความตั้งใจ แมCยังไมGแสดงแผนการปรับปรุงอยGางชัดเจน

แตGแสดงทGาทีพรCอมรับการพัฒนา 

D 

ประยุกตHใชCเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบ ดCวยทักษะที่จำกัด แสดงถึงชGองวGางในการใชC

เครื่องมือที่เหมาะสมเพื่อใหCสอดคลCองกับวัตถุประสงคHของโครงการ ความตCองการการสื่อสารสำหรับ

ประสบการณHผูCใชC และความตCองการของผูCมีสGวนไดCเสีย การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคต

ไมGสม่ำเสมอและตCองการการปรับปรุงเพื่อเสริมสรCางการออกแบบอยGางมีประสิทธิภาพ 

มีส GวนรGวมกับกระบวนการขCอเสนอแนะอยGางจำกัด เชGน รับฟcงแตGไมG

ตอบสนอง หรือมีทGาทีไมGมั่นใจในการแลกเปลี่ยนความคิด ขาดการแสดง

ความพรCอมในการพัฒนาผลงานตGอยอด 

F 

ไมGสามารถใชCเครื่องมือทดสอบงานออกแบบไดC การทบทวนผลลัพธHการออกแบบดำเนินการอยGางไมG

เพียงพอ ขาดความเขCาใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับวัตถุประสงคHของโครงการ ความตCองการการสื่อสารสำหรับ

ประสบการณHผูCใชC และความตCองการของผูCมีสGวนไดCเสีย การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคต

ไมGเพียงพอและไมGสGงเสริมการเสริมสรCางการออกแบบ 

ไมGแสดงพฤติกรรมการมีสGวนรGวมกับกระบวนการขCอเสนอแนะ ไมGเปiดรับ

ความคิดเห็นของผูCอื่น และไมGแสดงความตั้งใจที่จะพัฒนาผลงานหรือเรียนรูC

จากคำวิจารณHใด ๆ 

 

 



แบบประเมินวิชาการวิจัยเพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

ช่ือ–นามสกุลนักศึกษา      รหัสประจำตัว    

หัวข;อศิลปนิพนธ? เร่ือง            

             

           

ประจำภาคการศึกษาท่ี  ปFการศึกษา   วันท่ี      

อาจารย?ท่ีปรึกษา       ลงช่ือ      

กรรมการสอบ       ลงช่ือ      

ผู;ทรงคุณวุฒิภายนอก      ลงช่ือ      

PLO  
หัวขHอประเมิน 

(คCาน้ำหนัก) 

ประเมินคณะโดย

กรรมการ 

ประเมินโดย

อาจารย2ที่ปรึกษา 
รวม

คะแนน 

คิดคะแนน

ตามคCา

น้ำหนัก 

การสอบโครงรCาง

ศิลปนิพนธ2 

(80 คะแนน) 

การมีสCวนรCวม

ระหวCางภาคเรียน 

(20 คะแนน) 

1 
การทบทวนวรรณกรรม 

(25%) 

 

 
  

 

2 
การวิเคราะหHกลยุทธH และกำหนดขอบเขต 

(25%) 
   

 

3 
การวิจัยเพื่อการออกแบบ 

(25%) 

 

 
  

 

4 

การกำหนดการเลGาเรื่อง  

และสื่อที่ใชCในการเลGาเรื่อง 

(25%) 

   

 

รวมคะแนนตามคCาน้ำหนัก (100%) 
 

 

 

ผลการสอบ 

o ผCาน  o ผCานแบบมีเง่ือนไข  o ไมCผCาน 

 

ขHอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

             

             

              



แบบประเมินศิลปนิพนธJทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

ช่ือ–นามสกุลนักศึกษา      รหัสประจำตัว     

หัวข;อศิลปนิพนธ? เร่ือง            

             

              

ประจำภาคการศึกษาท่ี  ปFการศึกษา   วันท่ี      

อาจารย?ท่ีปรึกษา       ลงช่ือ      

กรรมการสอบ       ลงช่ือ      

ผู;ทรงคุณวุฒิภายนอก      ลงช่ือ      

PLO  
หัวขHอประเมิน 

(คCาน้ำหนัก) 

ประเมินคณะโดย

กรรมการ 

ประเมินโดย

อาจารย2ที่ปรึกษา 

รวม 

คิดคะแนน

ตามคCา

น้ำหนัก 

การสอบโครงรCาง

ศิลปนิพนธ2 

(80 คะแนน) 

การมีสCวนรCวม

ระหวCางภาคเรียน 

(10 คะแนน) 

5 

การทำแบบรGาง 

การพัฒนาแบบ 

การทำตCนแบบ 

(60%) 

   

 

6 
การนำเสนอ 

(20%) 
   

 

7 

การทดสอบ/ประเมิน 

งานออกแบบ 

(20%) 

   

 

รวมคะแนนตามคCาน้ำหนัก (100%) 
 

 

ผลการสอบ 

o ผCาน  o ผCานแบบมีเง่ือนไข  o ไมCผCาน 

 

ขHอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

             

              

              


